
常用件是指在机器中广泛应用，起连接、紧固、传递运动、调节控制等重要作用的螺纹
连接件、键、销、齿轮、弹簧等零件。其中标准件的结构、尺寸和技术要求等要素均已标准
化，而常用件上多次重复出现的结构要素(如螺纹、轮齿等)的几何参数也已标准化。

为了简化作图，制图标准对标准件及标准结构要素的画法及标记都作了相应规定。螺纹
及螺纹紧固件的画法是本章学习的重点。

本章的学习，要注重与生产实践相结合，增强感性积累和生产知识储备，图物对照，提
升学习效率,提升表达、识读能力。

本章按如下顺序讨论：

§1 螺纹

§2 螺纹紧固件及其连接的画法

§3 键连接和销连接

§4 齿轮

§5 弹簧

§6 滚动轴承
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l螺纹

Ø螺纹的形成

在圆柱或圆锥表面上，沿着螺旋线所形

成的具有特定截面的连续凸起部分，称为

螺纹。螺纹两侧面的实体部分。又称牙。

按其母体形状分为圆柱螺纹和圆锥螺纹；

按其在母体所处位置分为外螺纹、内螺纹，

按其截面形状（牙型）分为三角形螺纹、

矩形螺纹、梯形螺纹、锯齿形螺纹及其他

特殊形状螺纹。
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l螺纹

Ø螺纹的形成

各种螺纹都是根

据螺旋线形成的原

理加工而成。其加

工的方法很多，根

据批量大小而定。
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l螺纹

Ø螺纹的基本要素

在圆柱(或圆锥)外表
面上制出的螺纹称为外
螺纹；在圆柱(或圆锥)内
表面上制出的螺纹称为
内螺纹。

一个完整的螺纹有牙

顶、牙底、螺尾、倒角

等结构。
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l螺纹

Ø螺纹的基本要素
螺纹的基本要素有五个，即牙型、直径、螺距(导程)、线数和旋向。
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l螺纹

Ø螺纹的基本要素
螺纹的基本要素有五个，即牙型、直径、螺距(导程)、线数和旋向。

• 螺纹直径

螺纹的直径分大径、小

径和中径。

外螺纹的大径、小径和

中径分别用d、d1和d2表示。

内螺纹的大径、小径和

中径分别用D、D1和D2表示。

螺纹公称直径是指大径。
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l螺纹

Ø螺纹的基本要素
螺纹的基本要素有五个，即牙型、直径、螺距(导程)、线数和旋向。

• 螺纹的线数

螺纹的线数是指形成

螺纹时的螺旋线的条数。

沿一条螺旋线形成的

螺纹称单线螺纹，沿两

条或以上螺旋线形成的

螺纹称多线螺纹。
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l螺纹
Ø螺纹的基本要素

螺纹的基本要素有五个，即牙型、直径、螺距(导程)、线数和旋向。

• 螺纹的螺距与导程

螺距是相邻两牙在中

径线上对应两点间的轴

向距离。

导程是同一螺旋线上

的相邻两牙在中径线上

对应两点间的轴向距离。
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l螺纹
Ø螺纹的基本要素

螺纹的基本要素有五个，即牙型、直径、螺距(导程)、线数和旋向。

• 螺纹的旋向

螺距按旋进的方向不

同，可分为右旋螺纹和

左旋螺纹。

按顺时针方向旋进的

螺纹叫右旋螺纹，按逆

时针方向旋进的螺纹叫

左旋螺纹。
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l螺纹
Ø螺纹的种类

螺纹按其用途可分为紧固(连接)螺纹、传动螺纹和管螺纹等。

紧固螺纹

传动螺纹

管螺纹
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l螺纹
Ø螺纹的种类
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l螺纹
Ø螺纹的画法规定

① 螺纹的牙顶(外螺
纹大径，内螺纹小径)
和螺纹终止线用粗实
线绘制。牙底(外螺纹
小径，内螺纹大径)用
细实线绘制，在投影
为圆的视图中，牙底
圆只画约3/4圈。
       不可见螺纹的所
有图线用虚线绘制。

端面视图中
省略倒角圆

端面视图中，
牙底圆约画3/4圈

 牙顶(大径)、螺纹终止线
 用粗实线绘制 

牙底(小径)用细实线绘
制，且画到外轮廓线

小径≈0.85d

外螺纹的画法
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l螺纹
Ø螺纹的画法规定

① 螺纹的牙顶(外螺
纹大径，内螺纹小径)
和螺纹终止线用粗实
线绘制。牙底(外螺纹
小径，内螺纹大径)用
细实线绘制，在投影
为圆的视图中，牙底
圆只画约3/4圈。
       不可见螺纹的所
有图线用虚线绘制。

牙顶(小径)用
粗实线绘制。

牙底(大径)用细
实线绘制，端面
视图中只画约
3/4圈。

不可见螺纹的所
有图线用虚线绘
制。

第七章  常用标准件及齿轮和弹簧表示法 (§1)



l螺纹
Ø螺纹的画法规定

    ②  内、外螺纹用剖视或断
面图表达时，其剖面线者要画
到粗实线，即外轮廓线。

螺纹的螺尾部分一般不在
图中画出，当需要表示螺尾时，
该部分用与轴线成30°的细实
线画出。

外螺纹的剖视及螺尾的画
法如图所示。

牙
底

牙
顶

剖视部分螺纹终止线
画到牙底线

剖面线画到外轮廓线

(a)  外螺纹的剖视画法

(b)  螺尾的画法
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Ø螺纹的画法规定

②  螺纹用
剖视或断面图
表达时，其剖
面线者要画到
粗实线。

内螺纹的剖
视画法及注意
事项如图所示。

终止线用
粗实线画

 牙顶(小径)
用粗实线画 

牙底
用细实线画 

螺纹孔口
倒角圆不画

牙底圆
约画3/4圈

孔口倒角内无牙
底线和剖面线

内螺纹的剖视画法

l螺纹

剖面线画
到轮廓线
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Ø螺纹的画法规定
l螺纹

③ 绘制不通螺孔时，一般应将钻孔深度与螺纹部分的深度分别画出。
内螺纹未剖时各线均用虚线画出。
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Ø螺纹的画法规定
l螺纹

④   当需要绘制螺纹牙型时，可按图示形式绘制。

重合画法
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Ø螺纹的画法规定
l螺纹

⑤  以剖视图表示内、外螺纹的连接时，其旋合部分应按外
螺纹的画法绘制，其余部仍按各自的画法表示。
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Ø螺纹的画法规定
l螺纹

⑤  以剖视图表示内、外螺纹的连接时，其旋合部分应按外
螺纹的画法绘制，其余部仍按各自的画法表示。
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Ø螺纹的标记与标注
l螺纹

螺纹的五要素在其规定画法中只与直径有关，牙型、螺距、线数、旋向
各要素需通过标注标记来表达。

普通螺纹的标记格式：    

特征代号  公称直径×螺距—中径、顶径公差带代号—旋合长度—旋向    

梯形螺纹和锯齿形螺纹的标记格式：    

特征代号  公称直径×导程 (螺距) 旋向—中径公差带代号—旋合长度

• 螺纹的标记
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Ø螺纹的标记与标注
l螺纹

普通螺纹的标记识读    
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Ø螺纹的标记与标注
l螺纹

梯形螺纹的标记识读    
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Ø螺纹的标记与标注
l螺纹

• 螺纹的标注    

①  标注普通
螺纹、梯形螺纹
和锯齿形螺纹的
方法是将其标记
用尺寸标注的形
式注在内、外螺
纹的大径上。    
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Ø螺纹的标记与标注
l螺纹

• 螺纹的标注    

② 管螺纹的标
注一律在引出线上，
引出线应由螺纹大
径处引出。
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Ø螺纹标记和标注
l螺纹

③  螺纹副的标注
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动点
轨迹之魅


